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PETER PAN E 
WENDY 
 ANDIAMO A GIOCARE IN TEATRO
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SCHEDA 1: L’isola che non c’è 
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SCHEDA 2: Duello di carta 
Sfida in duello Capitan Uncino, sai giocare a battaglia navale? 

1) Per giocare a battaglia navale occorrono quattro tabelle (due per giocatore).

2) Posiziona le tue navi segnandole sulla tua griglia, attento dovrai tenerle 
nascoste all'avversario per tutta la durata del gioco!

3) Una "nave" occupa un certo numero di quadretti in linea retta (orizzontale o 
verticale) sulla tabella. Due navi non possono toccarsi.

4) Una volta posizionate le navi, il gioco procede a turni. Il giocatore di turno 
"spara un colpo" dichiarando un quadretto (per esempio, "B-5"). L'avversario 
controlla sulla propria griglia se quella cella è occupata da una sua nave. In caso 
affermativo risponde "colpito!", e marca quel quadretto sulla propria tabella; in 
caso negativo risponde  "mancato". 

5) Sulla seconda tabella in dotazione i giocatori prendono nota dei colpi che hanno 
sparato e del loro esito. Quando un colpo centra l'ultimo quadretto di una nave 
non ancora affondata, il giocatore che subisce il colpo dovrà dichiarare "colpito e 
affondato!", e la nave si considera persa. 

6) Vince il giocatore che per primo affonda tutte le navi dell'avversario. 
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LE NAVI
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SCHEDA 3: Descrivi i personaggi 
Descrivi i personaggi e completa le schede disegnandoli nei riquadri. 
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Peter Pan 
________________

________________

________________

________________

________________

________________

Trilli 
________________

________________

________________

________________

________________

________________

Capitan Uncino 
________________

________________

________________

________________

________________

________________

Wendy 
________________

________________

________________

________________

________________

________________

Spugna 
________________

________________

________________

________________

________________

________________

Flik 
________________

________________

________________

________________

________________

________________
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SCHEDA 4: Il percorso delle navi 
Peter Pan si annoia troppo se non ha pirati da combattere! Aiutalo ad attirare 
sull’Isola Che Non C’è la nave dei pirati. 
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FANTATEATRO CONSIGLIA:  
Fantateatro ha prodotto un libro a fumetti intitolato “Un avventura di Peter 
Pan” che riprende fedelmente la trama dello spettacolo. Annesso al libro 
c’è anche un CD con le canzoni originali cantata dagli attori ai 
Fantateatro.  
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Via Brini 29, Bologna 
051 0395670 - 051 039571

331 -7127161

www.fantateatro.it
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