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Nelson Mandela



Perche guardarlo?

Lo spettacolo riflette sul
valore della
perseveranza, curiosita,
collaborazione e fiducia
nel progresso come
chiavi per affrontare le

sfide.

IL LIRO DEL MONDO IN 80 LIORNI

Durata: 55’







Perche guardarlo?
E uno spettacolo
che celebra il potere
dell'immaginazione
e il valore della
fantasia.

PETER PAN

Durata: 55’







Perche guardarlo?
E una storia ricca di
valori, che ci ricorda
quanto sia potente
Iaiuto reciproco e il
coraggio di agire per
il bene comune.

ROBIN HOOD

Durata: 60'




Perche guardarlo?

Lo spettacolo, pur in forma
ridotta, resta fedele al testo
originale di Shakespeare. A
rendere I'atmosfera ancora piu
magica, le splendide musiche
di Mendelssohn, scritte
appositamente per 'opera e
suonate dal vivo.

GOCNDO DI UNA NOTTE
DI MEZ2ZR ESTATE




Dalle ore 9:30/45—Accoglienza.

Ore 10:00— Inizio spettacolo.

Ore 11:00— “Quizzone”
un gioco a quiz per ripercorrere i contenuti dello

spettacolo, facendo propri i messaggi
educativi!




INFOUTILI

Il costo di ogni spettacolo e di 6 euro a bambino (IVA
compresa).

Prenotando per la stessa classe 3 o piu spettacol:
Fantateatro regalera una lettura scenica o uno spettacolo
di burattini con i propri attori direttamente a scuola.

Sara inoltre possibile richiedere il servizio di trasporto
dalla scuola fino al teatro, da concordare all’atto della
prenotazione.

Sul nostro sito e possibile trovare la scheda didattica di
ogni spettacolo con diverse attivita da svolgere in classe.




IL TERT TRO UIENE
n EI:I.II:ILI:!'

Gamells, Il piacere del movimento
nella cornice della pedagogia

del corpo



La nostra proposta formativa si basa su "Cinque Regole
d’Oro", ovvero, un insieme di giochi che richiamano i
principi fondamentali del teatro ponendo sempre al centro
il divertimento:

1. La consapevolezza del proprio corpo, la conoscenza e la
coscienza dello spazio in cui si muove.

2. I espressivita del volto, il modo di rappresentare le
emozioni con il proprio viso e il proprio corpo, la
conoscenza delle emozioni base e la riconoscibilita di tali
emozioni nelle espressioni altrui.

3. La creativita, il problem solving, immaginare contesti e
situazioni reali e fantastiche, liberando la fantasia.

4. L ascolto, inteso come capacita di udire gli stimoli sonori
ma anche il saper sentire cio che accade intorno a noi.

5. La corretta respirazione, base di un corretto uso della
voce e del corpo, per far uscire la propria voce e la propria
unicita in senso letterale e metaforico.



LA UALTILTA DEI COLORT

Laboratorio di animasione teatrale 4 = 6 a nnl.

Il laboratorio utilizza il gioco teatrale
per stimolare le potenzialita creative
dei bambini e delle bambine, per
aiutarli a conoscere e a riconoscere le
emozioni, a controllare la paura e a
equilibrare le proprie aspirazioni. Il
percorso di laboratorio dedicato ai
bambini di questa fascia d’eta mira
inoltre a favorire e sviluppare in loro
le capacita comunicative e di
socializzazione.

L'ARMADIO DELLA FANTASIA

7 I 4 nni Laboratorio di animasione teatrale




Questo laboratorio offre un primo
approccio alle basi della danza e del
movimento. Semplici esercizi di

coordinazione a tempo di musica,
volti a far scoprire ai partecipanti i
concetti di spazio e ritmo e ad
accrescere la consapevolezza del
proprio corpo all'interno di un
contesto di gruppo giocoso e
divertente.

LA MAPPA DEL RESPIRO

411 annl. Laboratorio di yoga e mindfulness

Il laboratorio € pensato per
accompagnare in un viaggio di scoperta
e crescita personale, attraverso pratiche

che integrano yoga, mindfulness e
giochi teatrali. Lobiettivo ¢ fornire ai
partecipanti strumenti efficaci per
migliorare la consapevolezza corporea,
mentale ed emotiva, aiutandoli a
scoprire il proprio equilibrio interiore e
sviluppare la capacita di

concentrazione.




Lo scopo del laboratorio ¢ fornire le
conoscenze tecniche e artistiche per
approfondire I'approccio istintivo al

disegno. Il tutto alternando alcuni cenni
teorici alla pratica del disegno e della sua
colorazione. Filo conduttore e pretesto del
laboratorio sara una storia scelta dalla
letteratura e poi illustrata durante gli
incontri, per arrivare a un libro
interamente realizzato dai bambini e dalle
bambine.

MOTORE... PARTITL... AZIONE!

9 -ITI anni Laboratorio di video e animasione

I1 laboratorio ¢ pensato per avvicinare gli
studenti al linguaggio cinematografico.
Il percorso ¢ suddiviso in una parte
teorica, legata alla comprensione della
storia del cinema e il funzionamento
della cinepresa, e in una parte pratica,
legata alla produzione di un
cortometraggio pensato con il gruppo
classe. Inoltre sara possibile dedicarsi a
un progetto di "animazione a rotoscopio"
per dare vita a veri e propri cartoni

animati.







CONTATTIE
PRENOTAZIONI

Sede Fantateatro - Via Brini 29, Bologna

Orariufficio: dal lunedi al venerdi dalle 9:30
alle 16:00

Tel 051 0395670 — 051 0395671 — 331 71271061

scuola@fantateatro.it
www.fantateatro.it







